BOITE À IDEES…
LA FRISE DU TEMPS ET DES ARTS : CYCLE 3

Commencer année scolaire par : préhistoire + art rupestre, puis Antiquité + classiques grecs, Moyen-Âge + enluminures, Renaissance + Quattrocento, la Révolution + ses œuvres significatives, le XIX° + la photo +…, le XX° + grands peintres modernes + cinéma et TV, le XXI° + l’ordinateur (retouche d’un portrait de chaque enfant par eux-mêmes sur Picasa)
=> une frise en images d’art, chacun la sienne, composée de l’œuvre préférée de chaque enfants pour chaque temps fort du programme.

UTILISATION DU TABLEAU

	Programme de la journée
	Partie courante
	Lexique, notion, vocabulaire


MON JARDIN SECRET
Une grande boîte à chaussure par enfant. La décore comme ils l’entendent, un max de matériau à leur disposition : peinture/crayons… ou images qu’ils aiment à couper et coller, images de nature ou fleurs pour coller à notion de « jardin secret »… Y mettent tous les trésors qu’ils collectent dans l’année, petites voitures, cailloux, feuilles, petits jouets emmenés de chez eux (pas de gros objets)… chaque matin, demander si qqn veut présenter ce qu’il y a dans sa boite. 
LES RITUELS
Chaque jour…à la même heure :

-prendre en photo, depuis le même endroit DANS la classe le même endroit à l’extérieur => constitution d’un calendrier

-faire un gâteau pour le goûter

-observer les phénomènes naturels dans une période de 2 minutes, à l’extérieur, assis en cercle et en silence, dans le silence, les enfants mémorisent ce u’ils ont vu ou entendu. Changer le moment de la journée lorsque les enfants constatent qu’à la même heure, les mêmes choses se produisent.

-s’immobiliser dans l’action que l’on est en train de faire lorsque la sonnerie retentit (jamais à la même heure).

=> faire sonner un petit bruit différent pour chaque rituel, pas trop bruyant.

CENTRE D’INTERÊT PERSONNEL
En plus des disciplines scolaires, chaque enfant pourrait choisir un centre d’intérêt, qu’ils étudieraient comme une autre discipline, compris dans emploi du temps.

JARDIN
Quotidien, pas groupes adaptés aux tâches à faire, 1 heure/jour. Amener des insectes amis, construire épouvantail, pailler, engrais verts : bio. Consommation si possible totale des récoltes : ventes locales, 4 heures, gâteaux, confitures, pains, tisanes...

ORIENTATION ET PROJET PERSONNEL

« Quel métier voudriez-vous faire plus tard ? » => recherche dans documentation CIO => chemin à parcourir sous forme organigrammes. Cycle 3, CM2, dernier trimestre.

SEQUENCE / UNITES AUTOURS D’UN PROJET DE CREATION

1) Choix de l’histoire à représenter : conte traditionnel comme Les Chaudoudoux de Claude Steiner, 84, Blanche-Neige (permettre nbx seconds rôle et pas de rôle trop dominant)... Elle est lu, chacun exprime son envie d’être tel ou tel personnage.

2) Travail sur la mise en voix, bruitages : enregistrement = fond sonore de l’histoire.

3) Conception de la partie dansé : distribution des rôles. Par ateliers regroupant les danseurs qui seront en interaction (=> ateliers tournants, chapitre par chapitre), on commence par mimer l’histoire, chaque groupe est suffisamment isolé des autres, avec son propre exemplaire de l’album. Puis mise en musique des gestes obtenus, toujours par ateliers : chaque groupe possède son enregistrement. Maître suit évolutions, conseille, donne l’impulsion, des idées.
TYPES DE TEXTES
VIE DE TOUS LES JOURS : notice de médicaments, menus de restaurants, ticket de caisse, programme de cinéma, catalogue, papier administratif, carte d’identité, mode d’emploi d’un objet, notice d’utilisation, tract publicitaire, composition d’un produit alimentaire, recette de cuisine. LES MEDIAS : petite annonce, article de journal, publicité, horoscope, magazine. LA LITTERATURE : roman, contes, théâtre, album pour enfants. A L’ECOLE : manuel scolaire, articles d’encyclopédie/de dictionnaire, règle d’un jeu.

=> Vocabulaire récurrent de base, organisation globale, rôle de l’image, caractéristiques. => créer son médicament/menus/produit/catalogue... personnel.
