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5. 1988-1991 : 1er age d’or du jeu vidéo entre Nintendo, Sega et SNK :
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· 1990 : Super Mario Bros. 3 devient le jeu le plus vendu de tous les temps (15 millions d’unites !). SNK sort sa propre console, la NEO GEO, aux jeux magnifiques mais hors de prix (entre 150 et 300 euros pour un jeu !). En 1989 est aussi apparue la GAMEBOY, vendue à 110 millions d’unités à ce jour à travers le monde.
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 La série des Mario a initié depuis Donkey Kong le style des jeux dits de plate forme.
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Premier jeu de stratégie en temps réel (ou RTS pour Real Time Strategy en anglais) moderne, car introduisant des concepts originaux encore d'actualité. Le joueur dirige un camp ayant à sa disposition des hommes et de l'argent servant à construire des bâtiments, moissonner l'épice (qui génère de l'argent) et produire une armée destinée à vaincre les opposants dirigés par l'ordinateur.   Le but du jeu est de devenir le maître d'Arrakis, la seule planète produisant de l'épice dans la galaxie ; l'ambiance et l'histoire sont tirées du célèbre livre écrit par Frank Herbert : Dune.





1988 : sortie de la MEGADRIVE, 1ère console 16bits vendue par SEGA : succès extraordinaire et apparition de Sonic le hérisson en 1991, qui deviendra l’emblème de SEGA.





1991 : sortie de la SUPER-NINTENDO (16 bits) par Nintendo : apparition du 1er jeu de combat à très grand succès, Street Fighter II de Capcom.





1991 : création de Wolfenstein 3d par IDSoftware, ancêtre de Doom (1992) et de tous les first person shooter (jeux de tir en vue subjective, à travers les yeux du héros, qu’on nommera longtemps Doom like, les jeux « à la Doom »). 1er vrai jeu en 3D temps réel.





1993 : création par Westwood de Dune 2, 1er jeu de stratégie en temps réel, ancêtre de Command and conquer, du même studio. Il sera devancé par Warcraft  de Blizzard Entertainment en 1994.











