Emploi du temps  des MS/GS

Laurence Martinez

Ecole Charles Angrand

76560 Saint Laurent en Caux


	Une journée  dans la classe de Laurence …

	
	Moyenne section
	Grande section
	Moyenne et grande section

	8 h 45
	Le langage au cœur des apprentissages

Vivre ensemble

	
	ACTIVITE 
	POUR APPRENDRE A

	
	Vestiaire /Accueil dans la classe.

Temps d’accueil échelonné des enfants
· Choix libres d’activités sans consignes : dessin, graphisme, de modelage, jeu d’imitation (voiture, construction)

· Activités spécifiques avec un petit groupe ou individuelles

· Rituels : marquage des présences Fiche d’activité à finir (boite jaune)
	· Favoriser la relation duelle : langage de communication et langage d’accompagnement de l’action

· Favoriser les relations avec les familles

· Explorer progressivement l’école et ses espaces, puis son environnement immédiat
· Construire sa personnalité
· Acquérir son autonomie
· Apprendre la vie sociale


	8h55
	Vivre ensemble

Découvrir le monde 2

	
	ACTIVITE 
	POUR APPRENDRE A 



	
	Rangement

Mise en rang 

hygiène
	· Respecter le matériel et les personnes 

· Coopérer
·   Respecter les besoins de son corps
· Acquérir son autonomie et des règles d’hygiène
 

	
	Vivre ensemble

Langage

Découvrir le monde

La voix et l’écoute

	9h05
	Lundi et jeudi
	mardi
	vendredi

	
	ACTIVITE 
	POUR APPRENDRE A 


	ACTIVITE 
	POUR APPRENDRE A 


	ACTIVITE 
	POUR APPRENDRE A 



	
	Temps des rituels

· Cahier voyage des enfants ayant réalisés un écrit

· Regard sur certaines réalisations de l’accueil

· Présence absence Programme de la matinée

moment de langage autour de la surprise du jour

· jeux de doigts, de rythmes, comptines, chant, poésie
	Construire son identité d’écolier

Construire son langage, exercer sa mémoire 

S’initier au langage

Se présenter 

Raconter un évènement proche ou lointain

Se repérer peu à peu dans l’espace et le temps

Savoir compter

Savoir repérer son prénom et ceux de ses camarades

Appartenir à un groupe qui vit autour d’un projet
Identifier, analyser et corriger des erreurs à l’aide des autres
Acquérir son autonomie

Acquérir des compétences dans des domaines ciblés
	9h00 à 9h25

La voix et l’écoute avec intervenant dans la salle de jeux
	Développer et enrichir sa mémoire musicale


	Temps des rituels

· Regard sur certaines réalisations de l’accueil

· Présence absence

· Programme de la matinée

moment de langage autour de la surprise du jour

· jeux de doigts, de rythmes, comptines, chant, poésie
	Construire son identité d’écolier

Construire son langage, exercer sa mémoire 

S’initier au langage

Se présenter 

Raconter un évènement proche ou lointain

Se repérer peu à peu dans l’espace et le temps

Savoir compter

Savoir repérer son prénom et ceux de ses camarades

Appartenir à un groupe qui vit autour d’un projet
Identifier, analyser et corriger des erreurs à l’aide des autres
Acquérir son autonomie

Acquérir des compétences dans des domaines ciblés

	
	Agir dans le monde

Découvrir le monde

Vivre ensemble

Langage 

	
	ACTIVITE 
	POUR APPRENDRE A 


	ACTIVITE 
	POUR APPRENDRE A 


	ACTIVITE 
	POUR APPRENDRE A 



	9 h 25
	· Adapter ses déplacements

· Jeux collectifs ou d’opposition Rondes et jeux dansés, expression corporelle

· Remarques : les activités sont prévues sur 4 jours le mardi la séance est reportée à 13h30
	se repérer dans l’espace et le temps

Exercer ses capacités motrices dans des situations diverses

Accepter et respecter des règles de jeux collectives
	9h25 à9h35

Collation

9h35 à 10h05
Activités en groupes selon les attentes institutionnelles, les projets, les besoins individuels et les compétences des enfants 
Pendant que les ms réalisent l’activité AMS7 sur table

LES GS sont en activité au coin regroupement avec Laurence

Mika ou « Sauvons les mots »


	distribuer, partager, communiquer, éduquer le goût

Construire son langage
	· Vers  les

· activités gymniques ou d’orientation
	se repérer dans l’espace et le temps

Exercer ses capacités motrices dans des situations diverses

Accepter et respecter des règles de jeux collectives

	9 h 55
	Collation
	distribuer, partager, communiquer, éduquer le goût
	
	
	Collation
	distribuer, partager, communiquer, éduquer le goût

	10h 05
	Langage 

	
	ACTIVITE 
	POUR APPRENDRE A 



	
	Lundi et jeudi pendant que les grands réalisent l’activité AGS7 sur table, les MS sont en activité en langage oral avec Laurence

 Lecture d'album ou conte

« Sauvons les mots »

 Consignes pour les ateliers

Mardi et vendredi

 Pendant que les ms réalisent l’activité AMS7 sur table

LES GS sont en activité au coin regroupement avec Laurence Lecture d'album ou conte

Mika ou « Sauvons les mots »


	Construire son langage, exercer sa mémoire 



	10h 25
	Vivre ensemble et agir dans le monde

	
	ACTIVTE
	POUR APPRENDRE A

	
	Habillage

Récréation (dehors ou en salle de jeu selon le temps)
	Pouvoir identifier et explorer progressivement l’école et ses espaces, puis son environnement immédiat

Partager avec les autres des moments forts d’émotion, de plaisir, de rire, de jeux.

Etre assujettis à des devoirs (respect des personnes, du matériel )

vivre des "expériences corporelles" particulières. 

se déplacer avec ou sur des engins présentant un caractère d'instabilité (tricycles, trottinettes, vélos, rollers...) ;
activités de pilotage

	10h55
	Regard et geste

Découvrir le monde

Langage 

	
	Ateliers

 Les activités se déroulent par rotation des groupes

	
	Lundi/mardi/jeudi
	Lundi
	mardi
	jeudi
	vendredi

	
	· AMS6 

      Regard et geste 

· AMS3 etAMS4

Découvrir le monde
	AGS1 Principes alphabétiques

 AGS2 Graphisme écriture
	AGS1 Principes alphabétiques

AGS2 Graphisme écriture
	AGS5

 Découverte d’un album de jeunesse

AGS6 

 Regard et geste
	· Activité pour le cahier voyage

· Activité à terminer



	11 h 40
	Temps de recentrage et/ou de rupture+rituels

· Retour au calme

· Ecoute musicale, chant 

· Bilan de la matinée/mise en projet de l’après midi

	11h50

11h55
	Regroupement enfant de la cantine

 Habillage.

Sortie

	DEJEUNER  A LA MAISON OU A LA CANTINE

	13 h 15
13 h 25


	Vivre ensemble et agir dans le monde
Découvrir le monde 2

	
	ACTIVTE
	POUR APPRENDRE A

	
	Accueil dans la cour. ou en salle de jeu
 hygiène
	Pouvoir identifier et explorer progressivement l’école et ses espaces, puis son environnement immédiat

Partager avec les autres des moments forts d’émotion, de plaisir, de rire, de jeux.

Etre assujettis à des devoirs (respect des personnes, du matériel )

vivre des "expériences corporelles" particulières. 

se déplacer avec ou sur des engins présentant un caractère d'instabilité (tricycles, trottinettes, vélos, rollers...) ;
activités de pilotage

	13h40
	Agir dans le monde

Langage

Langue vivante

	
	LUNDI
	MARDI
	JEUDI
	VENDREDI

	
	Langue vivante
	Agir dans le monde

· Rondes et jeux dansés, expression corporelle

Remarques 
	Le Activités en groupe selon les attentes institutionnelles les projets, les besoins individuels et les compétences des enfants 

langage d’évocation


	Décloisonnement avec Catherine sur découvrir le monde 2

Les GS  avec Laurence jusqu’à la semaine 18

Les MS de la Semaine 19 à la semaine 36

	14 h 00
	Ateliers

 Les activités se déroulent par rotation des groupes
	

	
	· AMS1 

· AMS2

· AMS5

puis jeux éducatifs utilisés selon consignes

              coin jeu

              ordinateur
de 14h00à 14h30 un groupe de moyen va avec l’enseignante des Ps pour des activités de langage oral afin d’enrichir le lexique
	· AGS3

· AGS4

· AGS5

Formes grandeurs

Regard et geste

puis jeux éducatifs utilisés selon consignes

              coin jeu

              ordinateur
le jeudi les enfants de Gs sont en activité avec le maître E pour des ateliers de langage
	

	15 h 15
	Temps de recentrage et/ou de rupture+rituels
 Rangement
Retour au calme



	15 h 25

	Vivre ensemble et agir dans le monde
Découvrir le monde 2

	
	ACTIVITE
	POUR APPRENDRE A

	
	Accueil dans la cour. ou en salle de jeu

	Pouvoir identifier et explorer progressivement l’école et ses espaces, puis son environnement immédiat

Partager avec les autres des moments forts d’émotion, de plaisir, de rire, de jeux.

Etre assujettis à des devoirs (respect des personnes, du matériel vivre des "expériences corporelles" particulières. 

se déplacer avec ou sur des engins présentant un caractère d'instabilité (tricycles, trottinettes, vélos, rollers...) ;
activités de pilotage

	15h55

	Langage 
La voix et l’écoute

	
	Activité
	Pour apprendre à

	
	Vidéo

Ecoute musicale, chant, jeux vocaux ou instrumentaux 

lecture d'album ou conte.

Bilan de la journée, prévision pour le lendemain

Bilan de l’après midi
	raconter un conte déjà connu en s'appuyant sur la succession des illustrations

- dire ou chanter chaque année au moins une dizaine de comptines ou de jeux de doigts et au moins une dizaine de chansons et de poésies.



	16h25
	sortie


Volume horaire  langage  par semaine 10h00
(Regroupement/Atelier/Liaison GS-CP/bibliothèque
Décloisonnement MS-GS/ « Quoi de neuf ? »/Jeux oraux Mika/ atelier avec le maître E)

PARTICULARITES
Les activités du temps d'accueil sont préparées à l'avance et sont mises en place avant l'arrivée des enfants. Le rangement fait partie du temps d'accueil.
Les rituels sont répartis sur l'ensemble de la journée afin de raccourcir les temps de regroupement

Le goûter est pris de préférence assis, ensemble, autour de tables

L'enseignant anime une situation d'apprentissage avec un groupe ; il fait en sorte que tous les élèves aient bénéficié quotidiennement de ce temps d'apprentissage , en sa présence. Une séance d'apprentissage avec objectifs langagiers est prévue chaque jour. Par activité en groupes, on entend un travail organisé : en ateliers, en demi-groupes classe, en petits groupes etc.
MARDI

15H30 16H10    bibliothèque tous les 15 jours (emprunt de livres)
SAMEDI MATIN
Le nombre d’enfants étant variable il est difficile de mettre en place de nouvelles activités :

Accès au coin  libre 

Finir un travail 

Mise en place de jeux de société[image: image1.png]



