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	Domaine : 
	Titre : Accueil 
	Horaires : 8h30 – 9h00
	Durée : 30’

	Déroulement : 

S’assurer d’un rang correct avant l’entrée en classe. Accueil des élèves dans la classe, je me présente et explique mon rôle et la durée de mon remplacement. Chaque élève écrit son prénom au feutre sur une feuille de papier pliée en deux.

Puis les élèves m’expliquent les règles de vie et j’explique ma manière de fonctionner.

Rituels si mis en place dans la classe.
	Matériel : 
· feuilles de papier

· feutres

· supports de la classe, règles de vie

	Compétences mises en jeu :
· appliquer les codes de la politesse dans ses relations avec ses camarades, avec les adultes à l’école et hors de l’école, avec le maître au sein de la classe 
· participer en classe à un échange verbal en respectant les règles de la communication
	Bilan : 

	Domaine : Français
	Titre : Rituel orthographe
	Horaires : 9h00 – 9h20
	Durée : 20’

	Déroulement : 

Inventer une phrase ou un très court texte et l’écrire au tableau en faisant volontairement des erreurs (orthographe lexicale sur des mots simples + orthographe grammaticale).
Les élèves recopient cette phrase sur le cahier du jour en sautant des lignes pour la correction et recopient sans erreur tous les mots qu’ils peuvent corriger. Indiquer aux élèves le nombre d’erreurs. Profiter de ce temps pour découvrir la classe, le matériel, ce que l’enseignant(e) a laissé…

Correction collective au tableau, puis tous les élèves copient individuellement la phrase sans erreur.
Ne pas oublier de féliciter ceux qui auront trouvé le plus d’erreurs ! ( 
	Matériel : 
· Cahier du jour


	Compétences mises en jeu :
· Écrire sans erreur sous la dictée un texte (d’au moins cinq lignes) en mobilisant les connaissances acquises en vocabulaire, grammaire et orthographe.

· + compétences en orthographe liées aux erreurs présentes dans les phrases
	Bilan : 

	Domaine : Français
	Titre : Accueil 
	Horaires : 9h20 – 10h00
	Durée : 40’

	Déroulement : 

Distribution et lecture silencieuse du texte.
Questionnement : Qui ? Où ? Quand ? Comment ? pour vérifier la compréhension de ce texte.

Questions copiées au tableau et recopiées sur le cahier du jour :

· Ecris dans l’ordre les lettres qui sont gravées par le vieil homme.

· Pourquoi trace-t-il des lettres en majuscules ?

· Quelles lettres évoquent des animaux ? des hommes ? des objets ? des éléments de paysage ? (réponse sous forme de tableau)

Correction collective. Les élèves prennent la correction sur leur cahier.

Exercice d’écriture : Ecris les lettres de ton prénom en lettres capitales et comme dans le texte, imagine à quoi elles ressemblent. Ecris leur description en utilisant au moins un nom ou un adjectif qui commence par cette lettre. Les élèves écrivent leur prénom en colonne (1 lettre par ligne) et la description à côté de chaque lettre. Je commence par un exemple avec les trois premières lettres de mon prénom (a : l’avant d’un avion à réaction ; n : une montagne pointue ; g : un gros ballon percé…)

Au bout de quelques minutes, j’interroge plusieurs élèves dont j’ai vu qu’ils avaient eu de bonnes idées, pour aider ceux qui bloquent. Je corrige individuellement ceux qui ont terminé. Ils peuvent alors illustrer aux crayons de couleurs leur prénom (chaque lettre ressemble à la description trouvée).
	Matériel : 
· Texte extrait de « Mondo et autres histoires, de J-M G. Le Clézio
· Cahier du jour

· Crayons de  couleur

	Compétences mises en jeu :
· Lire une œuvre intégrale ou de larges extraits d’une œuvre longue.
· Lire les consignes de travail, les énoncés de problèmes dont le vocabulaire difficile ou nouveau a été élucidé par le maître
· Lire à haute voix avec fluidité et de manière expressive un extrait de texte, après préparation
· Lire silencieusement un texte littéraire ou documentaire et le comprendre (reformuler, répondre à des questions sur ce texte)
· Dans les diverses activités scolaires, proposer une réponse écrite, explicite et énoncée dans une forme correcte

· Savoir amplifier une phrase en ajoutant des mots : en coordonnant par et un nom à un autre, un adjectif à un autre, un verbe à un autre.

· Améliorer (corriger et enrichir) un texte en fonction des remarques et aides du maître.
	Bilan : 

	Récréation.

	Domaine : Mathématiques
	Titre : Calcul mental
	Horaires : 10h15 – 10h35
	Durée : 20’

	Déroulement : 

Dictée de nombres > inférieurs à 1000
Tables de multiplication > 2, 5, 10

Double, moitié > avec des nombres simples

Additions et soustractions
	Matériel : 
· Ardoise
· Feutre ardoise, craie

	Compétences mises en œuvre :
· Connaître, savoir écrire et nommer les nombres entiers jusqu’au million

· Connaître et utiliser des expressions telles que : double, moitié
· Connaître et utiliser certaines relations entre des nombres d’usage courant, entre 5, 10, 25, 50, 100, entre 15, 30 et 60
· Mémoriser et mobiliser les résultats des tables d’addition et de multiplication
· Calculer mentalement des sommes, des différences, des produits.

	Bilan : 

	Domaine : Mathématiques
	Titre : Problème
	Horaires : 10h35 – 11h20
	Durée : 45’

	Déroulement : 

Les élèves recopient les problèmes suivants et tentent de les résoudre. Les inciter à dessiner la solution. Exiger un calcul et une phrase de conclusion.

1°. La fermière a 72 œufs. Elle veut les ranger dans des boîtes de 6 œufs. Combien de boîtes peut-elle faire ? Reste-t-il des œufs seuls ?
2°. Sonia a 105 images qu’elle veut classer par paquets de 5. Combien de paquets peut-elle faire ? Reste-t-il des images seules ?
Correction collective au tableau avec mise en évidence des différentes procédures.
	Matériel : 
· Cahier du jour


	Compétences mises en œuvre :
· Résoudre des problèmes relevant des quatre opérations

· Utiliser les techniques opératoires connues
	Bilan : 

	Pause déjeuner

	Domaine : Français
	Titre : Le tarot des mille et un contes
	Horaires : 13h30 – 14h15
	Durée : 45’

	Déroulement : 

Présentation du jeu de cartes et des différentes catégories :
· 1 lune rouge = les héros

· 1 lune verte = les désirs ou les manques

· 2 lunes vertes = les conseillers ou les informateurs

· 1 lune noire = les obstacles

· 2 lunes rouges = les alliés

· 3 lunes vertes = les lieux

· 2 lunes noires = les ennemis

· 3 lunes noires = les dangers

· 3 lunes rouges = les victoires, les délivrances

· 1 lune dorée = les bonheurs, le dénouement heureux

Chaque carte contient un dessin plus ou moins abstrait, ce qui permet de laisser libre court à son imagination. 
Demander aux élèves répartis en groupes de 3 à 5 de choisir les catégories que nous allons conserver pour ce travail. Ensuite, chacun tire au sort les cartes et recopie sur son cahier du jour ce qu’il a pioché (ex : un personnage > une femme triste). Avec cette base, le groupe va inventer une histoire. Ici, le travail ne porte pas sur la forme mais sur le fond du texte : les idées, l’imagination. Cette phase peut donc être orale. Puis chaque groupe copiera un texte d’une dizaine de lignes correspondant à son histoire. Possibilité d’échanger 1 carte pendant la phase de recherche. 
	Matériel : 
· Tarot
· Cahier d’essai

· Cahier du jour

	Compétences mises en jeu :
· Faire un récit structuré et compréhensible pour un tiers ignorant des faits rapportés ou de l’histoire racontée, inventer et modifier des histoires, décrire une image, exprimer des sentiments, en s’exprimant en phrases correctes et dans un vocabulaire approprié
· Rédiger un court texte narratif en veillant à sa cohérence temporelle (temps des verbes) et à sa précision (dans la nomination des personnages et par l’usage d’adjectifs qualificatifs), en évitant les répétitions par l’usage de synonymes, et en respectant les contraintes syntaxiques et orthographiques ainsi que la ponctuation
· Améliorer (corriger et enrichir) un texte en fonction des remarques et aides du maître.

	Bilan : 

	Domaine : Français
	Titre : Le tarot des mille et un contes (suite)
	Horaires : 14h15 – 15h00
	Durée : 45’

	Déroulement : 

Phase d’écriture de l’histoire. Chaque groupe a maintenant un premier jet d’une histoire inventée. Individuellement, chaque élève va copier sur son cahier du jour son histoire en faisant le moins d’erreurs possible et en formant des phrases correctes. Suivant le niveau des élèves, cette phase peut aussi être réalisée en groupes avec 1 texte par groupe recopié ans un cahier d’essai.
Correction individuelle pour chaque élève. Je souligne les erreurs que les élèves peuvent corriger seuls, je corrige moi-même les autres. Une fois toutes les erreurs corrigées, chaque élève recopie son texte dans son cahier du jour.

Les élèves qui ont fini les premiers terminent le travail du matin sur les lettres de leur prénom.
	Matériel : 
· Cahier d’essai
· Cahier du jour

· Cartes du tarot

	Compétences mises en jeu :
· Rédiger un court texte narratif en veillant à sa cohérence temporelle (temps des verbes) et à sa précision (dans la nomination des personnages et par l’usage d’adjectifs qualificatifs), en évitant les répétitions par l’usage de synonymes, et en respectant les contraintes syntaxiques et orthographiques ainsi que la ponctuation

· Améliorer (corriger et enrichir) un texte en fonction des remarques et aides du maître
	Bilan : 

	Récréation.

	Domaine : PAHA > Arts visuels
	Titre : Contraste lettres/fond
	Horaires : 15h15 – 16h00
	Durée : 45’

	Déroulement : 

1. Tracer au crayon HB trois droites qui se coupent au centre de la feuille.
2. Ecrire son prénom en lettres "vides" en utilisant l'une des droites comme repère.

3. Colorier le fond avec des couleurs primaires ou secondaires en changeant de couleur dans chaque espace délimité par les droites. Utiliser les feutres à pointes larges.

4. Colorier chaque partie de lettre de la couleur complémentaire à celle du fond où elle se situe.
Utiliser les feutres à pointes moyennes. Eventuellement, repasser le contour des lettres et les droites au feutre noir.
	Matériel : 
· Feuille A4
· Feutres

· Feutre noir (pointe fine)

· Crayon à papier

	Compétences mises en jeu :

	Bilan : 

	Domaine : Français
	Titre : Lecture offerte
	Horaires : 16h00 – 16h30
	Durée : 30’

	Déroulement : 

Lecture d’un album au choix : « La Belle Lisse Poire du Prince de Motordu » (Pef) ou « Je Déteste l’Ecole » (Jeanne Willis, Tony Ross)

Montrer à chaque fois les illustrations, laisser les élèves réagir, anticiper…
	Matériel : 
· Album


	Compétences mises en jeu :
· Écouter et lire des œuvres intégrales courtes ou de larges extraits d’œuvres plus longues.
	Bilan : 


Notes pour l’enseignant de la classe :

