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	Domaine : Français
	Titre : Accueil 
	Horaires : 8h30 – 9h15
	Durée : 45’

	Déroulement : 

Présentation aux élèves de la classe : j’écris au tableau mon nom et mon prénom en lettres bâtons/script/cursive. J’interroge les élèves sur les lettres qu’ils reconnaissent, les syllabes : Connaissez-vous d’autres mots qui commencent par cette lettre ? Dans lesquels il y a cette syllabe  (etc..) ? Puis j’invite les élèves à écrire eux aussi leur prénom, dans les écritures qu’ils connaissent et avec leur crayon préféré.

Explication de mon rôle et de la durée du remplacement à travers l’affichage de la date : Quel jour sommes-nous ? (+ supports présents dans la classe). Mon remplacement dure … jours, quel jour vais-je repartir ?
Dénombrement des élèves présents dans la classe. Combien y a-t-il d’absents ? Inscription des élèves à la cantine.
	Matériel : 

· une feuille A4 par élève, pliée en deux

· crayon préféré des élèves

· les supports et affichages présents dans la classe (roue des jours, train de la semaine, maison des présents…)

	Compétences mises en jeu :
· S’exprimer de façon correcte : prononcer les sons et les mots avec exactitude, respecter l’organisation de la phrase, formuler correctement des questions.

· Connaître le nom des lettres et l’ordre alphabétique. Distinguer entre la lettre et le son qu’elle transcrit ; connaître les correspondances entre les lettres et les sons

· Connaître les correspondances entre minuscules et majuscules d’imprimerie, minuscules et majuscules cursives.

· Produire un travail écrit soigné ; maîtriser son attitude et son geste pour écrire avec aisance ; prendre soin des outils du travail scolaire.
	Bilan : 

	Domaine : Mathématiques
	Titre : Calcul mental
	Horaires : 9h15 – 9h35
	Durée : 20’

	Déroulement : 

Jeu du furet > dénombrement le plus loin possible.
Dictée de nombres > inférieurs à 100

Avant/Après > trouver le nombre qui est juste avant ou juste après un nombre donné.
	Matériel : 
· Une ardoise par élève
· Feutre ardoise ou craie

Si les élèves n’ont pas encore d’ardoise, les interroger individuellement à l’oral.

	Compétences mises en jeu :
· Connaître (savoir écrire et nommer) les nombres entiers naturels inférieurs à 100.
· Écrire une suite de nombres dans l’ordre croissant ou décroissant.
· Comparer, ranger, encadrer ces nombres.
	Bilan : 

	Domaine : Mathématiques
	Titre : Résolution de problèmes
	Horaires : 9h35 – 10h00
	Durée : 25’

	Déroulement : 

Les objets cachés > Je montre une collection d’objets puis en cache une partie : Combien d’objets reste-il dans la boîte ? Les élèves réfléchissent et notent leur réponse sur leur ardoise. Si les élèves n’ont pas d’ardoise, faire des équipes et interroger les élèves oralement.
Problème > Je dessine au tableau des rangées de cercles (nombre suivant le niveau des élèves et la période de l’année). Combien y a-t-il de cercles dessinés au tableau ? J’en efface …, combien en reste-t-il ?
Correction collective au tableau et mise en commun de toutes les procédures utilisées. Réitérer ce problème plusieurs fois avec des nombres différents.
	Matériel : 
· Une collection d’objets (stylos, gommes, images…)
· Une cachette (boîte, enveloppe…)

· Ardoise (ou réponse à l’oral par équipe)

	Compétences mises en jeu :
· Résoudre des problèmes simples à une opération.

· Calculer mentalement des sommes et des différences.
	Bilan : 

	Récréation.

	Domaine : Français
	Titre : 
Découverte d’un album
	Horaires : 
10h15 – 11h30
	Durée :
45’+30’

	Déroulement :                      - Choisir un album -
Découverte de la première de couverture, titre caché, et questionnement oral : Découverte de l’illustration, type d’écrit, où le trouver, ce qui manque sur cette couverture. Puis je demande aux élèves de trouver un titre : par écrit sur le cahier du jour (correction individuelle du cahier pour retour sur les erreurs et deuxième jet) ou sur l’ardoise (correction collective au tableau).       (45’)
Lecture du titre et du nom de l’auteur par les élèves ou par l’enseignant.

Ecriture du vrai titre sur le cahier du jour, le modèle étant écrit au tableau (+ explication sur la formation des lettres, le sens du tracé).           (30’)
	Matériel : 
· Album adapté à l’âge et au niveau des élèves
· Cahier du jour et/ou ardoise

	Compétences mises en jeu :
· Décrire des images

· Prendre part à des échanges verbaux tout en sachant écouter les autres ; poser des questions.

· Connaître et utiliser le vocabulaire spécifique de la lecture d’un texte : le livre, la couverture, la page, la ligne ; l’auteur, le titre

· Choisir et écrire de manière autonome des mots simples en respectant les correspondances entre lettres et sons.
· Copier un texte très court dans une écriture cursive lisible, sur des lignes
	Bilan : 

	Pause déjeuner

	Domaine : PAHA > Arts Visuels
	Titre : La couverture du livre parle…
	Horaires : 13h30 – 15h00
	Durée : 90’’

	Déroulement : 

Cette séance fait écho à la séance « Découverte d’un album ».
Une étiquette (couverture de livre) est distribuée à chaque élève. Ces images sont décrites et collectivement, les élèves essaient d’imaginer les grandes lignes de l’histoire (possibilité d’utiliser moins d’images pour que cette partie de la séance soit moins longue). 20’
Consigne : Invente un passage de ce livre en te servant des éléments de la couverture. Certains élèves risquent de ne pas comprendre qu’il faut illustrer un passage et risquent de redessiner la couverture ! L’étiquette est collée sur une feuille blanche, en bas à gauche. Puis les élèves dessinent au crayon à papier.

Distribution des feuilles de brouillon. Les élèves vont colorier dessus au feutre pour faire une base de couleur pour l’aquarelle.

Distribution de l’eau et des pinceaux et explication de la technique du feutre aquarellé : le feutre est dilué par le pinceau mouillé et le dessin est ainsi peint au pinceau. 45’
Accrocher les œuvres des élèves pour qu’elles sèchent : observer les réalisations. 15’
>>> Rangement, nettoyage (10’)
	Matériel : 
· Images du fichier « La couverture du livre parle…, prédécoupées
· Feuilles de brouillon

· Feutres

· Petits pots remplis d’eau

· Pinceaux

	Compétences mises en jeu :
· Décrire des images

· S’exprimer par le dessin, la peinture
	Bilan : 

	Récréation.

	Domaine : PAHA > Education musicale
	Titre : Accueil 
	Horaires : 8h30 – 8h55
	Durée : 25’

	Déroulement : 

Ecoutes silencieuses d’une chanson adaptée à l’âge et au niveau des élèves. Questionnement oral sur le thème, le rythme, les émotions ressenties lors de cette écoute.
Apprentissage de la chanson entière ou au moins d’un couplet et du refrain.
	Matériel : 
· CD
· Lecteur de CD

	Compétences mises en jeu :
	Bilan : 

	Domaine : Français
	Titre : Lecture offerte
	Horaires : 8h30 – 8h55
	Durée : 25’

	Déroulement : 

Lecture offerte de l’album étudié ce matin. Questionnement oral, reformulation par les élèves.
Si le remplacement se prolonge, préférer un autre album pour continuer l’étude en classe.
	Matériel : 
· Album étudié le matin même
· Autre album au choix de l’enseignant

	Compétences mises en jeu :
· Dire de qui ou de quoi parle le texte lu ; trouver dans le texte ou son illustration la réponse à des questions concernant le texte lu ; reformuler son sens.

· Écouter lire des œuvres intégrales, notamment de littérature de jeunesse.
	Bilan : 


Notes pour l’enseignant de la classe :
