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Du domaine Royal au royaume de France
But du jeu :
 Le roi va devoir renforcer sont autorités sur l’ensemble du royaume. Les seigneurs vont devoir diriger leur seigneurie. 
Chaque seigneur dispose d’une carte 
« Hommage »
. Elle peut être jouée plusieurs fois. 
Déroulement du jeu :
Le jeu se déroule 
en tour
 qui se décompose en 3 phases d’actions.
1
ère
 phase :
 distribution des cartes. 
Chaque seigneur reçoit de l’argent et des cartes en fonction de son importance.
Les cartes représentent des évènements, des aménagements ou des actions.
2
ème
 phase d’action : 
les seigneurs choisissent la ou les cartes qu’ils souhaitent jouer. En fonction de son importance un seigneur peut jouer plusieurs cartes. Il peut aussi acheter une carte supplémentaire.
Actions possibles :
Aménager son fief en construisant
 : Un four, un moulin, une foire, un château, une ville ou en équipant un chevalier. 
Proposer 
un mariage
 à un autre 
seigneur
. Si le mariage est accepté, l’héritier du mariage possède le titre le plus élevé et l’ensemble du fief. Concrètement la nouvelle seigneurie est dirigée par les 2 joueurs.
Envoyer une ambassade
 : pour proposer une alliance, échanger des cartes ou de l’argent, demander conseil à ses vassaux.
Attaquer la seigneurie d’un rival
. Un seigneur peut décider d’attaquer seul ou avec ses vassaux. Après l’envoie d’une ambassade plusieurs seigneurs peuvent s’allier contre un seul. 
3
ème
 phase d’action :
 Les actions sont résolues. 
Les mariages
 peuvent être acceptés ou refusés. 
Les guerres
 sont résolues à l’aide de jet de dés. Le seigneur attaqué peut appeler son suzerain ou ses vassaux au secours. Ceux-ci peuvent refuser. 
En cas de défaite
 du seigneur attaqué celui-ci perd tous ses fiefs. Il peut dans ce cas en appeler à la justice de son suzerain ou du suzerain de celui-ci.
Fin du jeu :
 le jeu se termine quand le roi est parvenu à étendre son autorité sur l’ensemble du royaume.
)
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Si le mariage est accepté au tour suivant vos seigneuries fusionnent en une seule. Vous pouvez décider à 2.
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Banalités
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en échange de 50 deniers tu construis un moulin, un four, un pont, un pressoir…
L’usage par tes paysans de ces équipements te rapporte 50 deniers par tour.
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